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1. Uber dieses Handbuch

Dieses Handbuch wurde erstellt, um Sie als Referenten im Bereich der Gestaltung und
Durchfilhrung interaktiver Prasentationen unter Verwendung der EdiVote® Pro Software zu
unterstiitzen. Schritt fir Schritt werden Sie erfahren, wie man EdiVote® Pro einsetzt, wie
man interaktive Prasentationen erzeugt, wie man eine Vielzahl von Objekten, tber die
abgestimmt werden soll, einfligt, wie man eine interaktive Abstimmung durchftihrt, wie Sie
Ihre Daten verwalten und Berichte erstellen. Sie erhalten einen vollstandigen Uberblick tiber
das System und seine Anwendungsmaglichkeiten. Fir eine kompakte Kurzeinfihrung sowie
Hinweise zu Installation und Registrierung lhrer Lizenzen nutzen Sie unseren EdiVote® Pro
Start-Up Guide, der der Software CD beiliegt. Nutzen Sie die Vorteile von EdiVote® Pro fir
Ihre zukUnftigen Veranstaltungen und beobachten Sie wie gefesselt Ihr Publikum Inhalt und
Ziele Ihrer Prasentation aufnimmt. Begeistern Sie lhr Publikum und geniel3en Sie es!

Sollten Sie Hilfe bendtigen erreichen Sie unsere Ansprechpartner unter
+49 (0) 2244/ 8777-0 von Montag bis Freitag 8 - 19Uhr MEZ.

AuRerhalb dieser Geschaftszeiten senden Sie uns eine kurze SMS an
+49 171 8822 206 und wir werden versuchen, Sie zeitnah zurtick zu rufen.

Diese Unterstitzung ist fir unsere Kunden mit gultigem Softwarewartungsvertrag
(Maintenance Vertrag) kostenlos. Sollten Sie Uber keinen glltigen Softwarewartungsvertrag
verfligen, kdnnen Sie diesen erneuern. Andernfalls erlauben wir uns, lhnen unsere Dienste
nach Aufwand in Rechnung zu stellen.
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2. Zum Verstandnis Ilhres Abstimmsystems

Ihr Abstimmsystem besteht im Wesentlichen aus 3 verschiedenen Komponenten.

- Der EdiVote® Pro Software (im Weiteren haufig “EV” genannt).

- Der Infowhyse Hardware bestehend aus Abstimmgeraten und mind. einer Basisstation.
- Ihren gespeicherten Daten

2.1 Die EdiVote® Pro Software

EV ist ein Add-In fiir MS-PowerPoint®. Dies bedeutet, dass die Funktionalitat von MS
PowerPoint® um die Méglichkeit interaktive Folien zu gestalten, und mit Hilfe der Hardware
Antworten der Teilnehmer zu sammeln und zu verarbeiten, erweitert wird.

Durch die Erweiterung der MS-PowerPoint® Software wird Ihrer Symbolleiste ein Icon
hinzugefugt, welches Sie anklicken missen, um EV zu laden (bei Office 2007 & 2010
finden Sie dieses im Reiter: Add-Ins)

2.2 Die Hardware mit Abstimmgeraten und Basisstation

EV unterstitzt verschiedene Abstimmsysteme. Alle Systeme haben zwei Hardware

Komponenten:

o Eine Basisstation, die die Signale der Abstimmgeréate empféangt und diese an einen PC
weiterleitet, und

o Abstimmgeréate (im folgenden Keypads genannt), die die Antworten zur Basisstation
Ubertragen.

Jedes Keypad hat eine solitdre Nummer, durch die das Signal, das von diesem Keypad

empfangen wird, eindeutig identifiziert wird. Wahrend einer Abstimmung driicken die

Teilnehmer die Taste auf ihrem Keypad, die ihrem Antwortwunsch entspricht. Die Antwort

und die Nummer des Keypads werden an die Basisstation und von dort zum PC Ubertragen,

WO sie ausgewertet werden.

Keypads vom Typ Meridia® ProVote, Reply® Mini oder Reply® WW unterstitzen nur
einfache Antwortauswahl (eine Antwort je Frage).

Keypads vom Typ VoteWorks®-Interact, Reply® Plus und Reply® Mini+ unterstitzen
Mehrfachauswahl, Ranking, Rating und Freiwerteingaben. Dabei kbnnen mehrere Eingaben
je Frage vorgenommen werden.

Die Anbindung und Konfiguration der Hardware-Komponenten erfolgt Gber einen
automatischen Assistenten in EV (siehe: Automatische Hardware Erkennung).

2.3 Die gespeicherten Daten

EV speichert Ihre Fragen, Antworten und zugehdrige Abstimmdaten sowohl in PowerPoint
Objekten, als auch im Arbeitsspeicher Ihres PCs. Die Daten werden nach jeder Abstimmung
automatisch gespeichert und bilden die Basis fir die spatere Reporterstellung. Diese Daten
werden nach jeder Abstimmung in einer XML Datei, im Verzeichnis
.EdiVotePro/SessionData“, abgelegt, so dass Sie auf diese Daten spater jederzeit zugreifen
kénnen um die vorkonfigurierten Berichte zu erstellen oder Ihre Abfrageergebnisse
weitergehend zu analysieren.
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3. Bevor Sie anfangen kdénnen

3.1 Software Registrierung

*Neu ab Version 1.3

EdiVote® Pro startet auch ohne dass Sie eine gultige Lizenz haben. EV startet automatisch
im Simulationmodus mit 100 simulierten Keypads. Das heisst, Sie kdnnen lhre Prasentation
mit EV vorbereiten ohne eine Lizenz registrieren zu missen. Sobald Sie Hardware von
Infowhyse benutzen méchten, missen Sie eine Lizenz registrieren.

-

EdiVote Un/Register

[S)

Email/User Id:

Password:
Licence Info:
Proxy Settings

@ Mo Proxy (Port 80 is being used)
) Use System Proxy Settings
() Manual Proxy Settings

HTTP Promy: Part:

EdiVote Un/Register

Email/User Id:

Password: |
Licence Info: 31/12/2099.5000
Proocy Settings
@ No Proxy (Port 80 s being used)
() Use System Proxy Settings

() Manual Proxy Settings

HTTP Prosy: Port:

Unregister ] [ via phone... ]

Nach der Installation des Programms
offnen Sie:

Start > Alle Programme > Infowhyse >
EdiVote > EdiVote (UN)Register

Tragen Sie lhren Benutzernamen und
das Passwort ein

Wichtig: Wenn Sie einen EV-Dongle
haben, Uberspringen Sie diesen
Punkt und fahren bitte mit Punkt 3.2
fort.

Klicken Sie auf Registrieren
Ihr Benutzername und das Passwort
erscheinen in den Eingabefeldern

Im unteren Bereich sehen Sie lhre
Lizenzinformationen.

Bitte heben Sie Ihren Benutzernamen
und das Passwort sicher auf.
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3.2 Automatische Hardware Erkennung

Bitte starten Sie nun PowerPoint®. In der Symbolleiste (PowerPoint® 2003) oder dem Add-
Ins Reiter (PowerPoint® 2007 and 2010), finden Sie das EdiVote® Icon

& Edivote

" EDIVOTE |

SIMPLE PRESENTATION POLLING

; Erstelle Folie Werkzeuge ~ .V ' Hardware Setup

3.3 Hardware Setup

Wenn Sie auf das EdiVote Symbol
klicken, startet EdiVote®.

Wahrend des startens erscheint eine
EdiVote Grafik auf Ihrem Bildschirm.

Wenn EV erfolgreich geladen wurde
erscheint die neue Menlleiste und Sie
kénnen interaktive Fragen erstellen.

; Erstelle Folie Werkzeuge '[ « 7! Hardware Setup

]

1 et anece o ————— |

[ AutodetectUSE | [ [ AddBase TCPIP |

Connection  Com/SeralMumber Type Lowest # Highest &

Properties

- M
| [ AutodetectUsB | [ AddBaseTCPIP ]
Connection  Com/SeralNumber  Type Lowest # Highest # Froperties
1 Inlelachullecta) 1 500 Prupemes.b
(.
-
coes

Klicken Sie nun auf das Hardware Setup.

Bitte schlieRen Sie lhre Hardware an
einen freien USB Anschluss an. Nachdem
die Treiber korrekt installiert wurden,
starten Sie die automatische Hardware
Erkennung.

EV wird jetzt versuchen, die an lhrem PC
angeschlossene Hardware zu finden.
Sollte EV keine Hardware finden,
Uberprifen Sie in lhrem Gerate Manager
ob die Hardware richtig installiert wurde.
Alle nétigen Treiber finden Sie im
EdiVote® Installationsverzeichnis/Reply
WW-Plus Universal Drivers. Sollten Sie
weiterhin Probleme haben, setzen Sie
sich bitte mit unserem Support Team in
Verbindung.

a) Die angeschlossene Hardware
erscheint.

b) Abstimmsysteme von Infowhyse
sind in der Regel fur optimale
Leistung vorkonfiguriert. Sollten
Sie dennoch Anderungen an der
Basisstation vornehmen wollen,
kénnen Sie dies tun indem Sie auf
.Properties® klicken.

c) Ubernehmen Sie lhre
Einstellungen.

EdiVote ® Trainingshandbuch
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4. Erstellen einer EdiVote® Pro Prasentation

4.0.1 EdiVote® Pro starten, Ubung

1. Offnen Sie eine leere Prasentation

2. Vergeben sie einen Namen fir Ihre Prasentation, nennen Sie die Prasentation z.B.
“EV_Training”.

3. Starten Sie EdiVote® Pro

4.1 EdiVote® Pro Meniileiste

Nachdem EV gestartet wurde wird das PowerPoint® Menl um die Meniileiste ,EdiVote® Pro*
erweitert

- o

& Erstelle Folie Werkzeuge * .7 Hardware Setup

NN

Offnet Voreinstellungen Offnet das Hardware
Menu mit andern Setup Meni
Vorlagen

4.2 EdiVote® Vorlagen (Erstellen einer Folie)

Eine EV Abstimmfolie ist eine PowerPoint® Folie, die Aufgrund spezieller der Folie
zugeflgter Objekte bzw. Eigenschaften, die Ergebnisse einer Publikumsabfrage direkt nach
Beendung des Abstimmvorgangs darstellen kann. Die Darstellung erfolgt hierbei
Ublicherweise in Diagrammform. EdiVote® Pro Folien werden mit dem Befehl “Erstelle Folie”
aus dem EV Meni erstellt. Alternativ kann die Erstellung von Abstimmfolien auch aus einer
vorhandenen PowerPoint® Folie unter Zuhilfenahme des Befehls “Folie Konvertieren” aus
dem Werkzeuge Meniu vorgenommen werden.

EdiVote ® Trainingshandbuch Seite 8
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4.2.1 Struktur der EdiVote® Vorlagen

A ~ Frage B
C i

1. Auswahl1

D
... Auswahl 2

3. Auswahl 3 E
o % 'Auswahl 4

F » G

010

A. Abstimmtyp - Zeigt den Typ der Abstimmung(z.B. Standard, Spiel, Ranking...)

B. Frage oder Statement - fordert die Teilnehmer zu einer Antwort auf

C. Antwort- bzw. Auswabhlliste — Liste aller mdglichen Antworten zu einer Frage.

D. Diagramm - grafische Darstellung der Antwortdaten. EV benutzt entweder MS Chart,
um die Daten anzuzeigen oder einzelne frei positionierbare Balken.

E. Stimmzahler — zeigt an, wie viele Antworten insgesamt empfangen wurden.

F. Timer — zeigt die Zeit an, die zum Abstimmen verbleibt

G. Statusanzeige Abstimmung — die Farbe des Kreises zeigt folgende Stati an:

Grau: Zur Abstimmung bereit (gezeigte Daten dienen nur der lllustration)
Grin: Abstimmung lauft

Rot: Abstimmung wurde beendet

Blau: Abstimmergebnis wird angezeigt

Wichtig: Die Phase zwischen Status ROT und BLAU kann
sehr kurz sein und ist dann nur schwer vom Benutzer

verfolgbar.
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4.2.2 EdiVote® Vorlagen

Erstelle Folie...

Individual Vertical Bars . N
dividual Please indicate your Vote?

Indivi

Horizortal Bars

orizontal m w0 o
1:¥es
Demographic Breakdown
Score Board
Free Mumeric Input Slide 20
3: Abstain
o0 @

Anzshl der Antworten Folienname:

Please indicate your Vote?

1M 100
1= Yes [ |
2: Mo

3: Abstain

Vorlage Individual Horizontal Bars
(Balkendiagramm aus einzelnen
Balkenobjekten): Diese Vorlage arbeitet
ebenfalls NICHT mit einem MS-Graph-
Objekt als Diagramm, sondern mit
einzelnen Balken, welche Sie beliebig
positionieren und dimensionieren kénnen.
Die Werte werden in der Vorlage zunachst
als Prozente angezeigt, kbnnen aber im
Kontext Meni auf absolute Werte
umgestellt werden. Die
Antwortmaoglichkeiten stehen zwischen oder
vor den Balken.

Vorlagen fur Abstimmfolien sind
Layoutvorschlage mit verschiedenen
Kombinationen von Objekten. Die Objekte
sind vorformatiert, an bestimmten Stellen
positioniert und in der Gro3e vorgegeben, um
das editieren von Fragen zu erleichtern. EV
halt verschiedene Layoutkombinationen flr
Sie bereit aus denen Sie auswahlen kdnnen.
Alle Objekte konnen von lhnen anschlie3end
in GroflRe und Position verandert werden.

Wichtig: Bitte I6schen Sie keine der Elemente
die auf der Folie platziert werden. Sollten Sie
gewisse Elemente nicht benétigen schieben
Sie diese einfach aus dem sichtbaren Bereich
Ihrer Folie.

Vorlage Individual Vertical Bars
(Saulendiagramm aus einzelnen
Balkenobjekten): Diese Vorlage arbeitet
NICHT mit einem MS-Graph-Objekt als
Diagramm, sondern mit einzelnen Balken,
welche Sie beliebig positionieren und
dimensionieren kdnnen. Die Werte werden in
der Vorlage zunéchst als Prozentzahlen
angezeigt, kbnnen aber im Kontext Menu auf
absolute Werte umgestellt werden. Die
Antwortmaoglichkeiten stehen links (&nderbar).

Edivote is as simple as 1..2..3..

3: Don't know

A: Edivote?
LINrS

EdiVote ® Trainingshandbuch
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INFEWHYSE
Do you understand this Handset?

L. Yes I8
L. Abit

3. Mot Really

- E E E E E 2 Z B

4, Handset?

Do o @

Vorlage Horizontal (Balkendiagramm):

Dieses Layout zeigt horizontale Balken
eines MS-Graph-Diagramms, die neben
oder unter den entsprechenden
Antwortmaoglichkeiten positioniert sind.

Do you understand this

Software?
1.Yes 3 1
u% Y
24 bit .
3. Mo, somry ;“
010 o5 @

Vorlage Vertical (Saulendiagramm) mit
Beschriftung: Dieses Layout zeigt vertikale
Balken mit Prozentzahlen Uber den
Ergebnissaulen, links neben dem MS-Graph-
Diagramm stehen die Antwortmdglichkeiten.

WESWHYSE
Do you understand this Handset?

1. Wes

B

2. ABR
Tk

3. Mot Really

4. Handset?

Do oso '@

Vorlage Pie Chart (Tortengrafik): Die
Ergebnisse werden nicht als Balken, sondern
als Teile einer Torte angezeigt. Dieses Layout
wird bevorzugt fir Antwortdisplays mit
wenigen Antwortmaoglichkeiten eingesetzt.

EdiVote ® Trainingshandbuch
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Vorlage Demographic Breakdown: Diese
Vorlage ist keine Abstimmvorlage. Sie ist
dazu gedacht um die Ergebnisse einer von
Ihnen gewahlten Folie nach einer
Teilnehmergruppe aufzuteilen, welche Sie
vorher festlegen missen.

1, Teamd EF
2, Teams EL]
3, Team1 281
4, Team2 ar

Vorlage Freiwerteingabe:

Diese Vorlage erlaubt den Teilnehmern die
Eingabe eines beliebigen numerischen
Wertes. Die Eingabe wird durch driicken
der SEND (oder OK) Taste abgeschlossen.
In den Eigenschaften der Folie muss der
Zielwert (richtiger Wert) hinterlegt werden,
damit die Grafik sowohl die Anzahl der
richtigen Antworten als auch der falschen
Eingaben wiedergeben kann.

INFGWHYSE
Do you understand this Handset?

L. Yes o i
ra
) -
2. Abit -
-
3. MotReally ™
F ]
Lo I =
4. Handset? o L n L 8 &..1
1 z 5 L]
Do oso '@

Vorlage Scoreboard (Spielstandsanzeige):
Sofern Sie Ihre Fragen mit richtigen
Antworten und zu vergebenden Punkten
kodieren, kdnnen Sie jederzeit eine
Spielstandsanzeige einfligen. Diese kann von
Ihnen als Anzeige fur einzelne Teilnehmer
genutzt werden oder als Anzeige der
Punktstande von Teams oder
Teilnehmergruppierungen (z.B. Manner
gegen Frauen).

In-welchem Jahr fand die deutsche
Wiedervereinigung statt?

1. Richtige Antworten | ::_‘50%

I -

2. Falsche Antworten

010 ; i oo0 @
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4.3 Erstellen einer EdiVote® Folie (Standard)

4.3.1 Erstellen einer Folie, Ubung

Klicken Sie im EV Meni auf ,Erstelle Folie®.

Wabhlen Sie Vorlage ,Individual Horizontal Bars*.

Als Anzahl der Antwortmdéglichkeiten wahlen Sie ,4“ aus.

Im Feld ,Folienname® kénnen Sie lhre Folie benennen (z.B. ,Meine 1. Frage®).
Klicken Sie auf OK.

Klicken Sie auf das Feld ,Frage” und geben Sie Ihren Fragetext ein.

Klicken Sie auf das Feld ,1. Auswahl“ um durch Gberschreiben die 1. Antwort
einzugeben.

Wiederholen Sie dies fir alle Antwortméglichkeiten und geben Sie einen Text ein.
Klicken Sie auRRerhalb der Text Box, um lhre Eingaben zu aktualisieren.

NoohkwhE

©®

Sie haben soeben lhre erste Abstimmfrage mit 4 Antwortmdglichkeiten erstellt.

4.4 Erstellen einer Fragefolie mit Mehrfachauswabhl

In Kombination mit Reply® Plus oder VoteWorks® Interact Abstimmgeréten erlaubt EdiVote
Pro® die Durchfiihrung von Abstimmvorgéngen mit Mehrfachauswahl. Zur Editierung von
Fragen mit Mehrfachauswahl gehen Sie zunachst so vor, wie oben fur Abstimmungen mit
Einfachauswahl beschrieben. Im Kontextmenu ,EdiVote Optionen/ Frage Eigenschaften®
andern Sie den Folientyp von ,Standard“ auf ,Ranking“ (s. ,Folientyp: Ranking). Fur
,Ranking“ Folien (Fragen mit Mehrfachauswahl) haben Sie die Wahl zwischen zwei
Betriebsarten.

1. (Standard) Auswertung der Daten ohne Berlcksichtigung der Reihenfolge der
gedriickten Tasten (Mehrfachauswahl)

2. Auswertung der Daten unter Beriicksichtigung der Reihenfolge der gedriickten Tasten
(Rangreihe bzw. Ranking)

Beide Stimmabgaben werden von den Teilnehmern immer durch Dricken der SEND

bzw. OK Taste abgeschlossen.

EdiVote ® Trainingshandbuch Seite 13




©Infowhyse GmbH 2012

4.5 Eigenschaften von Fragefolien/ EdiVote Optionen

Paste Options:

3| |l
Publish Slides

Ruler

Grid and Guides...
Layout

Reset Slide

Format Background...

EdiVote Optionen... » Frage Eigenschaften

4.5.1 Frageeigenschaften

Folie zurucksetzen
Simuliere Ergebnisse
Aktualisiere Anzeige

Zeige/verberge Grafik

Bevor Sie sich mit den Einzelheiten der
Erstellung einer Frage mit
Mehrfachauswahl vertraut machen,
mochten wir Sie im Folgenden mit den
grundsatzlichen ,Eigenschaften” der
Abstimmfolien vertraut machen.

Uber einen rechten Mausklick konnen Sie auf das Kontextmenii einer PowerPoint Folie
zugreifen. Wahlen Sie aus diesem Kontextmenu die Option ,EdiVote Optionen/Frage
Eigenschaften“ aus. So gelangen Sie in das Menu ,Folieneigenschaften®.

-
o-! Folien Eigensdlag - ﬁ
) Folienname:  Meine 1. Frage Fragentyp: Standard ']
hlen sie dis T ‘GrUppPIErung aus: Standard
[ )
Manueller Vergleich:
|| Keine Abstimmfalie: A
Stimmrechte Auswahl h
b) Abstimmung korrigierbar J
imig= TTtETdTOCkeTT o Z 0T 1
Zeige Prozente
C)Anzahl Dezimalsteller (Nur bei MS - Graph) o =
[ Spiele Scund bei gestarteter Abstimmung
.
[ Ubernehme] [ Abbrechen
g
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a.) Folienname

EdiVote nutzt die im Feld Folienname gemachten Angaben, um lhnen in bestimmten Listen
das Wiederfinden lhrer Fragen zu erleichtern. Insbesondere wenn Sie Daten vergleichen
oder demographische Kreuztabulationen vornehmen méchten, empfehlen wir lhnen, dieses
Feld zu pflegen. Wenn Sie das Feld frei lassen, nummeriert EdiVote die Abstimmfolien in der
Reihenfolge ihrer Erstellung (Folie 1, Folie 2,...).

b.) Abstimmung korrigierbar

Fir jede Frage kdnnen Sie neu entscheiden, ob Sie den Teilnehmern erlauben mdchten,
Ihre Stimmabgabe zu korrigieren oder nicht. Sofern Sie die Option ,Vote korrigierbar®
aktivieren, zahlt EdiVote® Pro immer nur die zuletzt gedriickte Taste, alle vom gleichen
Geréat vorab gedriickten Tasten werden verworfen. Wenn diese Option nicht gewahlt ist, wird
nur der erste Tastendruck eines Gerates fur die jeweilige Frage ausgewertet, alle weiteren
Tastendriicke werden verworfen.

c.) Anzahl der Dezimalstellen

Wie bereits erwahnt nutzt EdiVote in 3 Folienvorlagen MS-Graph Objekte zur Visualisierung
der Diagrammobjekte. Wenn Sie in diesen Folien fiir die Werte keine Dezimalstellen
anzeigen, kann es in seltenen Féllen (je nach Anzahl der Teilnehmer und Verteilung der
Stimmen) aufgrund von Rundungsfehlern dazu kommen, dass die Summe aller angezeigten
Prozente den Wert 100 Ubersteigt oder unterschreitet.

o= Folien Eigenschaﬂ:e?l el {ﬁjw
Folienname: Meine 1. Frage W Fragentyp: Standard v|
Wahlen sie die anzuzeigende Teilnehmergruppierung sus: Standard

o ]

& ]
Manueller Vergleich: | Definieren |

[f) Keine Abstimmfalie: ~ ]
Stimmrechte Auswahl

| Abstimmung korrigierbar

F) Ergebnisanzeige unterdriicken (F9 zum Anzeigen) ]

h) 7| Zeige Prozente ]

Anzahl Dezimalsteller (Nur bei MS - Graph) 0 =

Spiele Sound bei gestarteter Abstimmung
l) - Laden... |

Ubernehme ] | Abbrechen

d.) Wéahlen Sie die anzuzeigende Teilnehmergruppierung aus:

Bitte wahlen Sie die Teilnehmergruppe die angezeigt werden soll (Taste T). Ergebnisse
einer aktuellen Abstimmung kénnen nach Teilnehmergruppen getrennt dargestellt werden,
wenn Sie zuvor eine demographische Zuordnung tiber eine Abfrage vorgenommen haben.
Wie eine demographische Frage zu kodieren ist, entnehmen Sie bitte dem Kap.
,Folientypen/Teilnehmergruppierung®. Im Listenfeld werden nur demographische Fragen
angeboten. Nach der Anzeige der Ergebnisse fur alle Teilnehmer wechseln Sie im
Prasentationsmodus von PowerPoint mit Hilfe der Taste , T durch die einzelnen
Teilgruppen. Welche Teilgruppe gerade angezeigt wird, sehen Sie in einem speziellen
Textfeld der Folie.
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e.) Vergleich

EdiVote® Pro bietet lhnen die Méglichkeit, das Ergebnis der aktuellen Abstimmung mit dem
Ergebnis einer vorangegangenen Folie im gleichen Diagramm darzustellen. Wahlen Sie die
Frage aus der Liste aller Fragen (rechts von der Option Vergleich). Auch in diesem Fall ist
es hilfreich, wenn Sie bei der Erstellung der Fragen einen Foliennamen eingepflegt haben,
der Ihnen die Identifikation der Fragen in der Auswabhlliste

erleichtert.

f.) Keine Abstimmfolie

EdiVote® Pro bietet Ihnen die Mdglichkeit, das Ergebnis einer beliebigen Abstimmung in
einer anderen Folie zu einem spéateren Zeitpunkt erstmals oder ein weiteres Mal anzuzeigen.
Wenn Sie beispielsweise zunachst funf Evaluationsfragen hintereinander abstimmen lassen
mochten, und erst nach der letzten Abstimmung das Ergebnis der ersten Abfrage anzeigen
mdochten, so kénnen Sie einfach weitere funf Abstimmfolien einfligen. Sie weisen diesen die
Option ,keine Abstimmfolie“ zu und wahlen im Auswahlfeld rechts den Namen der jeweiligen
Folie aus, deren Ergebnisse Sie an dieser Stelle angezeigt bekommen mdchten.

g.) Ergebnisanzeige unterdriicken (F9 zum Anzeigen)

Fir jede Frage konnen Sie neu entscheiden, ob Sie das Abstimmergebnis der Befragung
sofort anzeigen moéchten, oder ob Sie das Ergebnis zunachst verbergen und erst auf
Anforderung durch Driicken der Funktionstaste F9 zur Anzeige bringen. Wenn Sie die
Option nicht wahlen, wird das Ergebnis fur diese Frage sofort nach Abstimmende angezeigt.

h.) Zeige Prozente (Taste F7 als Umschalter im Prasentationsmodus)

Fir jede Frage konnen Sie neu entscheiden, ob Sie das Abstimmergebnis der Befragung
zunachst in Prozenten oder in absoluten Werten anzeigen mochten. Uber die Funktionstaste
F7 kdnnen Sie nach Abstimmende jederzeit zwischen den beiden Anzeigearten hin und her
wechseln.

i.) Spiele Sound bei gestarteter Abstimmung

Fur jede Frage kdnnen Sie neu entscheiden, ob und mit welcher Audio -Datei Sie den
Abstimmvorgang begleiten méchten. Uber die Schaltflache ,Laden“ kénnen Sie diese
Dateien der jeweiligen Frage zuordnen. Die Audio Datei wird mit der Abstimmung gestartet.
EdiVote® Pro unterstiitzt die Formate .wav und .mp3
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o Folien Eigemd'naﬂ:ei

Folienname: Meine 1. Frage

\wihlen sie die anzuzeigende Teilnehmergruppierung aus

Einstellungen.

[

Fragentyp: Standard ) ]

Standard

Manueller Vergleich:
[7] Keine Abstimmfolie:
[k) Stimmrechte Auswahl ]
Abstimmung korrigierbar
[ Ergebnisanzeige unterdrucken (FS zum Anzeigen)
Zeige Prozente
Anzahl Dezimalsteller (Nur bei MS - Graph) il
[ Spiele Sound bei gestarteter Abstimmung
e

k.) Stimmrechte (Auswahl)

Uber das Auswahlfeld ,Stimmrechte/Auswahl” erhalten Sie eine Liste mit
Teilnehmergruppen (die Sie zuvor Uber eine Gruppierungsfrage oder tber die
Namensverwaltung/ Teams eingepflegt haben).

i |
ol Woting Rights ﬁ

Professor

Student
Administration
Science Employes

Check Al

[ ok | [ cancel

Um die Stimmrechte fir diese Frage zu definieren,
setzen Sie vor der jeweiligen Gruppe ein
entsprechendes Hakchen. Haben Sie sowohl eine aktive
Teilnehmerliste als auch eine Gruppierungsfrage gestellt
(z.B. Sind Sie mannlich oder weiblich?) erscheinen
sowohl die Kriterien der Namensliste als auch die tber
die Abstimmung ermittelten Kriterien in lhrer Liste,
sodass auch mehrstufige Abstimmrechte verwaltet
werden koénnen (z.B: nur weibliche Studenten dirfen,
aber keine weiblichen Professoren oder andere
Teilnehmer dirfen abstimmen...).

EdiVote ® Trainingshandbuch
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- Folien Eigenschafte
od ien Eigel al i T @
Folienname:  Msine 1. Frage [ Einstellungen... |)] Fragentyp. Standard ']

‘wihlen sie die anzuzeigende Teilnehmergruppierung aus:

-

Manueller Vergleich:
[] Keine Abstimmfalie:

Abstimmung korrigierbar

[] Ergebnisanzeige unterdriicken (F9 zum Anzeigen)

Zeige Prozente

Anzahl Dezimalsteller (Nur bei MS - Graph) o
|| Spiele Sound bei gestarteter Abstimmung

Ubernehme ] [ Abbrechen

:

Standard

[.) Einstellungen

Einstellungen, die Sie in den Folieneigenschaften einer einzelnen Frage vornehmen, gelten
nur fur die aktuelle Folie. Wenn Sie die Einstellungen auch fur folgende Folien andern
mdchten, lesen Sie bitte die Erlauterungen in den Kapiteln ,Werkzeuge®.

r ~
a5l Optionen @

[] Durchschnitt

[] Varianz

[ Standardabweichung

[ % richtiger Antworten

[] # richtig abgegebener Stimmen
[ % die nicht abgestimmt haben
[] £ die nicht abgestimmt haben
[ Richtigen Antworttext

[] Empfangene Anzahl von Stimmen
Statusanzeige

Zahler

Timer

[] Benutze Gewichtung

[ Abbrechen

Wenn Sie bestimmte Eigenschaften durch
Auswahl der Tickbox aktivieren, wird der
Folie fur jede Option ein Textfeld
hinzugefiigt. Die Optionen/Objekte
L~Statusanzeige®, ,Zahler* und ,Timer* sind in
den meisten Folienvorlagen bereits als
Voreinstellung aktiviert. Bitte beachten Sie,
dass einzelne Eigenschaften nur flr
bestimmte Folien-/ Fragentypen zur
Verfligung stehen, z.B. kdnnen statistische
Kennzahlen zu richtigen Antworten nur in
Folien vom Typ ,Spiel“ berechnet werden.

EdiVote ® Trainingshandbuch
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4.6 Folientypen

4.6.1 Folientyp: “Standard”

T | - =s Dieser Folientyp erlaubt die
Folicnname: Meine 1. Frage Fragentyp: Edltlerung V0n Fragen, dle

Wiahlen sie die anzuzzioende Teilnehmeroruppierung aus Standard e e
Telnehmergruppienung
=) Rarking
Rating
Team Spie

Manueller Vergleich
] Keine Abstimmolie: -

Abstimmung kerrigierbar

] Ergebnisanzeige unterdriicken (F3 zum Anzeigen)

Zeige Prozente

Anzahl Dezimalsteller (Nur bei MS - Graph) 0

-

] Spiele Sound bei gestarteter Abstimmung

folgende Merkmale tragen:
- Einfachauswabhl

- Anzeige von
Teilgruppenergebnissen
Oder

- Vergleich mit
Abstimmergebnissen aus

vorangegangenen Fragen

Nicht mdglich im Folientyp STANDARD sind:

- Mehrfachauswahl (s. Folientyp ,Ranking“)

- Punktevergabe (s. Folientyp ,Spiel“)

- - Markierung richtiger Antworten (s. Folientyp ,Spiel).

4.6.2 Folientyp: “Spiel”
. Folien Eigenschaften
a Folien Eigenschal a l 3 et
Folienname: Meine 1. Frage Fragentyp: Quiz/ Spiel -
Vizhlen sie die anzuzeigende Teilnehmergruppierung aus Spieloptionen
-] Answer Comect _Points

Auswahl 1 100

ot o R
Manueller Vergleich

Auswahl 3 B |0
] Keine Abstimmfolie: - ewahl 4 " o
Abstimmung korrigierbar
] Ergebnisanzeige unterdriicken (F9 zum Anzeigen)
Zeige Prozente
Anzahl Dezimalsteller (Nur bei MS - Graph) 0

Farbe fiir richtige Antwort ()
] Spiele Sound bei gestarteter Abstimmung

Geschwindigkeitsspiel skiivieren

-
Geschwindigheistsspiel Optionen
Verringere Punkte um: 1
alle [ 2| sekunden
Abzug bei Nichtabstimmung 50 2] Prie
Verzégere Geschwindigkeilsabzug: |3 =] sekunden

Dieser Folientyp erlaubt die Editierung von Wissens- oder Quizfragen (gemeinhin auch als
Multiple-Choice-Fragen bekannt).

Charakteristik:

- Einfachauswahl

- Negative und Positive Punktevergabe

- Richtige Antwort makieren

- Farbauswabhl fir richtige Antworten

Geschwindigkeitsspiel (Punkte Reduzierung basierend auf Zeit)

Diese Option erlaubt Ihnen “Schnellster an den Tasten” zu spielen. Die Punkte werden
hierbei in Intervallabstanden um einen bestimmten Wert reduziert, welchen Sie selber
festlegen kdnnen. Sie haben ebenfalls die Mdglichkeit einen Punkteabzug zu generieren
falls der Spieler keine Taste drickt. Nicht verfiigbar in diesem Fragetyp ist die
Mehrfachauswabhl.
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4.6.3 Folientyp: “Teilnehmergruppierung”

Dieser Folientyp erlaubt die

Editierung von

demographischen Fragen,

die folgende Merkmale

tragen:

e Einfachauswahl

e Antwortalternativen
reprasentieren die
Gruppen.

&l Folien Elgensdlahti - |
Foliennzme: Meine 1. Frage Fragentyp: Teilnehmerguppiening -
Wizhlen sie die anzuzeigende Teilnehmergruppierung aus: Teinehmergruppierung

'] Geben Sie |hrem Teilnehmergruppen einen
Namen:

Manueller Vergleich

[7] Keine Abstimmiclie: -

Stimmrechie Geschiech|

Abstimmung kerrigierbar

[] Ergebnisanzeige unterdriicken (F3 zum Anzeigen)

Zeige Prozente

Anzahl Dezimalsteller {Nur bei MS - Graph) ]

[7] Spiele Sound bei gestarteter Abstimmung

-

Nicht moglich im Folientyp “Teilnehmergruppierung” sind:
- Mehrfachauswabhl
- Punktevergabe
- Markierung richtiger Antworten
4.6.4 Folientyp: “Ranking”

ol Folien Eigel\sd’laﬁ:zi - ===
Foliennome: Meine 1 Froge Fragentyp.
\Wahlen sie die anzuzeigende Teilnehmergruppierung aus: Ranking

0
Anzahl der Antworten zum Ranking E]
Manueller Vergleich:
] Keine Abstimmiclie: - i P 3 [0
4 0 : 5 [0 6 0
Abstimmung korrigierbar
[ Ergebnisanzsige unterdriicken (F9 zum Anzeigen) E s 0
[V] Zeige Prozente 10: 0
Anzahl Dezimalsteller (Nur bei MS - Graph) 0
[ Spiele Sound bei gestarteter Abstimmung
-

Nicht mdglich im Folientyp “Ranking ist:
- Punktevergabe

Dieser Folientyp erlaubt die
Editierung von Fragen, die
folgende Merkmale tragen:

- Festlegung der
Mehrfachauswahlen zwischen
2 und 10

- mit oder ohne
Berticksichtigung der
Reihenfolge, in der die
Antworten ausgewahlt wurden
- Gewichtung der
Rangreihenskala

EdiVote ® Trainingshandbuch
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7

4.6.5 Folientyp: ‘Rating

o Fon egnchatn, . =4 Dieser Folientyp erlaubt
Folienname: Wens 1 Frage Fragentyp: Rating - die Editierung einer
‘Wahlen sie die anzuzeigende Teilnehmergruppierung aus: '] Rating Folle, auf der bIS Zu 10
Themen gleichzeitig auf
Skala von: 1 - . . .
TR einer selbst definierten
[ Keine Abstimmfolie: A Skala bis: 9 -
— Skala bewertet werden
T — kdnnen. Innerhalb eines
[] Ergebnisanzeige unterdriicken (F9 zum Anzeigen) .
— ’ Abstimmvorgangs
ADnz;m[:ez;:al:t:!ercwurbelmlsrapm ] geben dle Tel|nehmel‘
piele Sound bei gestarteter Abstimmung e . .
. fur jedes Thema einen
Skalenwert ein. Die
Eingabe wird durch
Driicken der Taste
SEND/OK
abgeschlossen.
Nicht mdglich im Folientyp Rating ist:
- Punktevergabe
4.6.6 Folientyp: “Team Game”
ol FohenEigemdmfbei TR @
Folienname: Meine 1. Frage Fragentyp: Team Spil ~|
Wahlen sie die anzuzeigende Teilnehmergruppierung aus: Spiel Optionsn
v] Wahlen Sie die richtigen Antworten
[ 1 2 3 4 a)]
Manueller Vergleich
[7] Keine Abstimmfalie: - [ Farbe fiir richtige Antwort :]
Simvechis Team Spiel Ootionen
7] Abstimmung kerrigierbar w/3hlen sie die anzuzeigende Teilnehmergruppierung aus:
[7] Ergebnisanzeige unterdriicken (FS zum Anzeigen) [b) \‘w d DencBllsivetues s erie v‘ ]
sl Funkie fir Team mit der héchsten richiigen Antworlquote
Anzahl Dezimalsteller (Nur bei MS - Graph) 0 = 5
[T Spicle Sound bei gestarteter Abstimmung [C) Benutze richtige Antwortguote als Pun ]
- _Laden
- @ Jedes Gewinnerteam bekommt alle Punkte
Teile Punkte zwischen Gewinnerteams auf
Ej) Keine Punkte bei Gleichstand }

Das “Gruppenspiel” erlaubt Ihnen und den Teilnehmern Punkte als Gruppen zu sammeln.

a) Markieren der richtigen Antwort

b) Teilnehmergruppierung auswahlen die fur die Punktevergabe als
Kalkulationsgrundlage benutzt werden soll

c) Setzen der Punkte fur das Team mit der hochsten Antwortquote

d) Setzen der Punkteverteilung im Falle eines Gleichstandes

Wichtig: Um diesen Fragetyp so ausgeglich
Kalkulation der richtigen Antworten nicht au

en wie moglich zu gestalten, basiert die
f der Anzahl der totalen Stimmen von einem

Team (z.B. 123 richtige Antworten von Team 1), sondern auf deren Prozente (z.B. 97% von
Team1 haben richtig abgestimmt). Mit anderen Worten, selbst wenn Teams unterschiedlich
stark besetzt sind (z.B. 60 Teilnehmer in Team1 und 123 in Team 2), hat das Team mit

weniger Teilnehmern die gleichen Chancen

das Spiel fur sich zu entscheiden.

Nicht verfugbar in diesem Fragetyp: Mehrfachauswahl (z.B. Ranking)

EdiVote ® Trainingshandbuch
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4.7. Folie zuriicksetzen

Paste Options:

3| |

Z, Publish Slides
Ruler

Grid and Guides...

&5 Layout »
Reset Slide

&) Format Background...

EdiVote Optionen...  » Frage Eigenschaften 1
Simuliere Ergebnisse 5
Aktualisiere Anzeige

ZeigeNverberge Grafik

Folienobjekte, deren Erscheinungsbild tber
simulierte oder abgestimmte Daten bestimmt
wird, kdnnen mit Hilfe des Befehls ,Folie
zurtcksetzen® auf den Anfangswert
zuriickgesetzt werden. Objekte wie Zahler,
Counter, Balken etc. werden anschlieRend
wieder mit lhrem voreingestellten Wert
angezeigt.

Paste Options:

2| |l

F,  Publish Slides
Ruler

Grid and Guides...

5 Layout »
Reset Slide

&) Format Background...
EdiVote Optionen...  » Frage Eigenschaften

Folie zurGcksetzen

Simuliere Ergebnisse g

AKtualisiere Anzeige

Zeige/verberge Grafik

4.9 Aktualisiere Anzeige

Wenn Sie sich einen Eindruck verschaffen
mochten, wie die Ergebnisdarstellung nach
einer Abstimmung aussehen kénnte, kénnen
Sie hierzu die Option ,Simuliere Ergebnisse*
anklicken. Auch ohne angeschlosse
Hardware und ohne den Wechsel in den
Prasentationsmodus von PowerPoint wird
nach dem Ausfilhren dieses Befehls die
Ergebnisgrafik aktualisiert.

Paste Options:

3 |l

F  Publish Slides
Ruler
Grid and Guides...

& Layout »
Reset Slide

&) Format Background...

EdiVote Optionen... Frage Eigenschaften
Folie zurucksetzen

Simuliere Ergebnisse

Gelegentlich ist es erforderlich, dass Sie die
Anzahl der Antworten nach dem Erstellen
der Folie erhéhen oder verringern. Fiigen Sie
hierzu im Textfeld einfach eine weitere
Antwort ein (getrennt durch ein
Absatzzeichen) oder Iéschen Sie eine
Antwort. Um die Anzahl der Ergebnisbalken
an die neue Anzahl Antworten anzupassen,
ist es erforderlich, dass Sie den Befehl
»Aktualisiere Anzeige“ im Menl EdiVote
Optionen klicken.

EdiVote ® Trainingshandbuch
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4.10 Zeige/Verberge Grafik

Paste Options:
F  publish Slides
Ruler
Grid and Guides.
& Layout »

Reset Slide

&) Format Background.
EdiVote Optionen...  » Frage Eigenschaften
Folie zurucksetzen

Simuliere Ergebnisse

Zeige/verberge Grafik |

Wenn Sie die Vorschau der Ergebnisgrafik
im Préasentationsmodus ausblenden
mdchten, nutzen Sie den Befehl ,,Zeige/
Verberge Grafik®. Der Befehl ist als Schalter
programmiert und kann die Grafik im
Editiermodus wahlweise ein oder
ausblenden.

5. Prasentationsubergreifende Einstellungen

5.1 Werkzeuge/Globale Einstellungen

EV erlaubt Ihnen, die Einstellungen fir bestimmte Abstimmobjekte sowohl
prasentationsibergreifend als auch je Folie zu veréandern

——
lie | Werkzeuge ~ 7! Hardware Setup

Folie konvertieren
Teilnehmerliste

m Erstelle Bericht

Keypads testen

Basisstation/en freigeben

Globale Einstellungen

Element fur alle Folien ubernehmen
Alle Folien zurucksetzen

Anzeigeeinstellungen fur Teilnehmerlisten

= Nach Updates suchen
dahe {
i Online Hilfe
Hilfe
e
Sprache...
ot Uber EdiVote

Tastenkurzel

Wenn Sie die Voreinstellungen fur alle
weiteren noch zu erstellenden Folien andern
mochten, dann verwenden Sie bitte den
Menupunkt ,Werkzeuge/ Globale
Einstellungen®.

~
ot Optionen ﬁ

[ Durchschnitt

[ Varianz

[ Standardabweichung

[ % richtiger Antworten

[ # richtig abgegebener Stimmen
[ % die nicht abgestimmt haben
[C] # die nicht abgestimmt haben
[] Richtigen Antworttesxt

[] Empfangene Anzahl von Stimmen
Statusanzeige

Zahler

Timer

[ Benutze Gewichtung

[ ok | | Abbrechen

Wenn Sie die angebotenen Optionen durch Auswahl der Tickbox aktivieren, wird der Folie

fur jede Option ein Textfeld hinzugefligt. Die Objekte Statusanzeige, Zahler und Timer sind
in den meisten Folienvorlagen bereits als Voreinstellung aktiviert.

Eine nahere Erlauterung der einzelnen Optionen finden Sie im Kapitel ,Eigenschaften von

Fragefolien/EdiVote Optionen®.

EdiVote ® Trainingshandbuch
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5.2 Werkzeuge/Element fir alle Folien tibernehmen

Globale Einstellungen Um die Gestaltungsmerkmale eines
§ [ .. - ] Voting-Objektes von einer Folie auf
Element fir alle Folien dbernehmen .. . .
folgende zu Ubertragen, markieren Sie

o

das betreffende Objekt und klicken auf
den Befehl ,Werkzeuge/ Elemente auf alle
Folien Gbertragen®. Das Objekt wird in
allen Folien sowohl inhaltlich, graphisch
und in Punkto Positionierung aktualisiert.

- Grole

- Position

- Farbschema

- Wert (Timer)

5.3 Werkzeuge/Anzeigeeinstellungen fir Teilnehmerlisten

N =
o Einstellungen ﬁ [Anzeigeeinstellungen furTEiInehmerIisten]

Informationsanzeige Tellnehmergruppen:
Demo Info

Anzeige fir alle Ergebnisse:
ALL

[ ok | | Abbrechen |

Diese Dialogbox erlaubt die Editierung der Textfelder, welche im Falle einer Anzeige von
demographischen Gruppenergebnissen genutzt werden. Die Felder konnen auch leer
bleiben.
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5.4. Werkzeuge/Keypads testen
lie 'Werkzeuge | 7! Hardware Setup | B rest Keypads

Falie konvertieren 159 L=
1 2 “ . A " 1] 111 »m L Ll -} 1
Teilnehmerliste H & “ “ W o Wi omz || oW o m
i 3 g - i L] (1] w wi " 13 pr ) wn
Ut Erstelle Bericht 1 N oW IR R R R R R ET
—) s P d “ 3 w w w wi w s ns us
[ KE],I'FIECIS testen ] O » " “ 5 LU - " " e us | ous
T o w o L w w w w w i nr w0
s » ] “ L) " " " ws " s ns us
Mit Hilfe des Mentiipunktes 2re o fwie e e el e iom o e
~Werkzeuge/Test Hardware” 6ffnen Sie A Fa P e e Fe Fer e P o P
eine Maske, in der Sie alle Basisstationen e[ |[= ] |le|w| ] e e|a]
. . . . . - 1t 33 3 3 123 " 133 " m " s n3
und a!le Ap_stlmmg(_arate hinsichtlich ihrer T e e R e e e e e e
Funktionstuchtigkeit und des B8 n [ m (5| % | w | w|m|m| m  w o
Batteriestatus’ testen konnen. Um mit dem LA | e | el | M o Y %l | L B e
i . ) A n n ” 1 " n W m m W || ny || o
Test zu beginnen, driicken Sie die Wl || [ | % ||| os | e | s |[ e | | B
Schaltflache ,Start Polling®. LHENERENENCE L)L
. “ b- ] ” - w » w w w ™ » P ) e
»Stop Polling” beendet den Test. g ke
o (Foveatn ] [ oo )
Confee
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5.4.1 Teste Abstimmgerate: gedriickte Tasten

X Test Keypads il Dricken Sie an lhren
o e Abstimmgeraten eine beliebige
1 2 ] “l s 101 11 " (] "l el m m TaSte- In der Tabe”e erSChEint
3 2 [ @ W 10 2 T w CHIETHIECRIE™ anstelle der Geratenummer der
3 3 IH o L3 10 | ) " M3 (ST M P22 i Wel‘t der gedl’Uthen TaSte.
) 1 u “ s "= 1 m » » m i m
s s | |[w|[w | w|[o| | w|w Nl | 151 | | 201 | | |
. o 10 [ “w e 1 e " " Bt l e e e
1 2 It o | o [ e [ w [ |2 | 152 02 222
¥ % % " » " s us " " a0 2 s
| o o] o) o] o [ | | o o oo oo ]| | 193 || 203 || 223
" i e b " e e 150 ™ ™m n 230 50
n 31 5 n Ll m [h] 151 m m m 1 | 134 | | 2“-1 | 224
n N n n 2 m 1 1m m m n AN
18] RR) b2 At “ n i 153 m " P L) 333 185 4 225
| | S | R | e W e I Erscheint keine der gedriickten
i d £33 bl kg L3 ns 3% {kad Loed w 1 t g . . .
B ES T S B 5T N e Tasten in der Tabelle, prifen Sie
n 3 1 1" o w | o s om | om n || bitte, ob der Kanal der
O ¢ | B | TS | BT T B B Abstimmgerate mit dem Kanal |hrer
e e e e e e Basisstation Ubereinstimmt. Der
TRV PO 22 aktuelle Kanal der Basisstation wird
Baretob Charret 1 | unten links angezeigt. Sofern Sie
Previows Bsie Newt Bans H H
PR : ‘| mehrere Basisstationen
angeschlossen haben, prufen Sie,
ob die Gerate an denen Sie die
Tasten gedriickt haben, Gber eine
andere Basisstation ausgelesen
werden. Klicken Sie dazu auf die
Schaltflachen ,Next Base“ oder
.Previous Base".
5.4.2 Teste Abstimmgerate: Batterie
156 1 776 Die Farbe, in der das Feld mit der gedruckten Taste
angezeigt wird, signalisiert den Ladezustand der Batterie
157 207 227 des jeweiligen Gerates. Grun fur volle Batterie,
| 155 | | 208 | | 228 | gelb/o_range far ein voll funktionsfahiges Gerat, dessen
Batterie in den nachsten Wochen getauscht werden
| 159 | | 209 | | 229 | sollte. Sollte die gedriickte Taste eines einzelnen Gerétes
| 100 | | 210 | | 230 | nicht in der Tabelle erscheinen, stattdessen aber die LED

am Abstimmgerat ,ROT“ blinken, so ist die Batterie

dieses Gerétes zu tauschen (verwenden Sie bitte hierzu
nur Litium Batterien vom Typ CR2032).
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5.5 Werkzeuge/Tastenkdirzel

EdiVote Pro® wurde so programmiert, dass Anpassungen der Prasentation wéhrend der
Veranstaltung so effektiv wie mdglich sind. Aus diesem Grund verfugt EdiVote Pro® tber
einige Kurztasten und Tastenkombinationen, deren Funktionsweise Sie erlernen sollten. Alle
Kurztasten, die wahrend einer Veranstaltung zur Verfiigung stehen, kdnnen Sie im Meni
~Werkzeuge/Shortcut KeyList“ nachschlagen.
[F7] — Wechsel zwischen Prozentanzeige und Darstellung der absoluten Werte.
STRG+ [R] — Abstimmung wiederholen, neu abstimmen.
STRG+ [T] — Teilergebnisse der einzelnen Gruppen (demographische Teilergebnisse)
anzeigen, nach jedem Druck der Taste , T wird die n&chste Teilgruppe angezeigt.
[CTRL+ALT+Leertaste] — Erzeugt Simulationsergebnisse im Prasentationsmodus.
[F9] — Aktualisiere/Zeige verborgene Grafik: zeigt die Grafik an, obwohl in den
Eigenschaften fir diese Frage die Option ,Ergebnis ausblenden nach Vote* gewahlt wurde

gilt nur fur die gewahlte Folie.

5.6 Werkzeuge/Teilnehmerliste

ie Werkzeuge ~| V! Hardware Setup |
Folie konvertieren

Teilnehmerliste

||

EdiVote Pro® erlaubt sowohl
eine anonyme Nutzung der
Abstimmgerate als auch eine
Personen bezogene Nutzung.
Voreingestellt ist eine anonyme
Nutzung. Um dies zu andern
und eine feste Zuordnung
zwischen Abstimmgeréat und
Teilnehmer vorzunehmen,
nutzen Sie den EdiVote Pro®
Menupunkt ,Werkzeuge/
Namen*. Sie kdnnen nun neue
Namenslisten erstellen oder
vorhandene Vorlagen laden.

. -
( D; d9
GCLTM  Insert  Pagelayout  Formulas Data Revie]

S T T TN

oo 23 Copy =
aste = = =
- f Format Painter B I U

&

>

K |

| H7 - A |
A B C D E

KeypadID " Name Weight

1 Audrey

2 Melissa

3 Jenny

4 Mike

5 John

6 Jim

7 Alice

8 Donald

9 Maria

10 Richard

“Team " Basechanne
1 Female 2
1 Female
1 Female
1 Male
1 Male
1 Male
1 Female
1 Male
1 Female
1 Male

=
2B e eNevseney

MR NN R NN

o=/ Teilnehmerliste

=

Vorlage erstellen...

‘Won Vorlage laden. ..

Ubernehme ]

[ Abbrechen ]

) Save As

-a P g o = - e

@Qw\! Desktop »

Organize »  New folder

(& Microsoft Office £y

R A

Martin
Wollmann

&

Metwork

¢ Favorites Libraries

Computer

18 Downloads

% RecentPlaces |~
temp

[ Recorded TV

B Deskiop

= Libraries
| Documents
& Music
&) Pictures
9 Podcasts

B videos

Sun and
EdiVote

EdiVotePro
Manual 1.3

[ SN L O diVoteRoster] xdsy]

Save as type: | Excel Workbook (*adsx)

Authors: Tof LAURENT Tags: Add atag
] Seve Thumbnail

= Hide Folders

Title: Add atitle

Speichern Sie die Namensliste (Vdrlage) an einem Ort Ihrer Wahl ab. Um die Namensliste
zu aktivieren, rufen Sie sie aus dem Vorlagenordner (lhrer Wahl) ab ...
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| Load From Template... |

-
o Teinchmeriste [ )
| Vorlage erstellen.. | | Von Vorlage laden... |
Base Mumber ﬁ?r?l:?:r Mame Weight Team e
2 2 John 1 team1 | |
2 3 Jenmy 1 team1 |
2 4 Mikce 1 team1
2 5 Ben 1 team1 E_
2z & Alice 1 team1
2 7 Klaus 1 team1
2 8 Maria 1 team1
2z 9 Karina 1 team1 7
< | L] |
[ Uba'netme] [ Abbrechen
...und klicken Sie abschlielRend auf ,Ubernehmen®.
WICHTIG: Wenn Sie PowerPoint® schliessen ist auch Ihre Namensliste weg, Sie
missen Sie beim nachsten mal neu laden!
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5.7 Werkzeuge/Erstelle Berichte

ie I'l‘lﬂlferk-zeuge -| "_‘{j Hardware Setup | r[diVotePro Report r I.’ L ® lJ'\)
Folie konvertieren

Teilnehmerliste

Erstelle Bericht

Nachdem Sie lhre Daten mit Hilfe der
Abstimmgeréate erfasst haben, stehen lhnen
die Ergebnisse inklusive der innerhalb von PowerPoint verwendeten MS-Graph-Objekte
bzw. Balkendiagramme zur weiteren Ansicht zur Verfligung. Sie kdnnen die Prasentation
auch auf einem beliebigen anderen Rechner mit PowerPoint zur Anzeige bringen (und ggf.
nacheditieren), ohne dass die zuletzt angezeigten Ergebnisansichten verloren gehen.
Daneben hat EdiVote® Pro einen leistungsfahigen Berichtsmanager, der sowohl lhre
aktuellen als auch Ihre historischen Daten (von friiheren Abstimmungen mit EV)
standardmafig in 8 verschiedene EXCEL und WORD Dateien exportieren kann. Der EV
Menipunkt ,Erstelle Bericht” 6ffnet eine Dialogbox, in der Sie zunachst entscheiden kdnnen
ob Sie die aktuellen oder historische Daten exportieren mochten. Klicken Sie auf ,Nein“ um
einen aktuellen Bericht zu erstellen, klicken Sie auf ,Ja“ um eine Liste historischer
vorhandener Sessiondaten zu erhalten.

[ Browse For Folder =) Ir_n folgend_en Fenster wahlen _Sle bitte
' - || einen Speicherort fur Ihre Berichte aus.
Bl Desktop
4 Libraries i
1% Computer
E‘H Metwork
.ﬁ Control Panel
| £ Recycle Bin
| EV Manual 1.3 [
| |
| (ietonraes ot ] |

5.7.1 Berichtsdialog

Cresteepor Wahlen Sie nun die
gewiinschten
Tf'ﬁ:elr::\lrdn::-l;fiutzer"- Desktop' Change. BerIChte aus und
. . ' drucken Sie “Erstelle
[ [] Detailed Report [] Demographic Report I BeriCht(e)“ um m|t
Il [ Score Report [] Ranking Report der Berichterstellung
[[] Team Report [[] Individual Feedback Report ZU beg|nnen
[] Detailed Report (Document) [ Detailed Response Report
Presentation Name:
’ Create Reports ] ’ Cancel EdiViote Session 2012-06-21 12h33mb3
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5.7.2 Detaillierter Bericht

Detailed Reéort _|

Question Choice Correct Anawer Percentages Totals
# #
1 Where is the highest Building in the world located?
1= Dhubai 23% 23
Hongkong 21% 21
3 Madrid 27% 27
New York 29% 29
Mumber of Votes 100
Right Answers 1

Diese Berichtsform folgt der Darstellung der Ergebnisse in PowerPoint, d.h. die Ergebnisse
werden pro Frage kumuliert und als Prozente und in absoluten Werten zusammengestellt.

5.7.3 Spielbericht

4 A B 5 D E |F|G
1 [Score Reéort _|

2

3 |2 questions in the report

4 100 points possible

2

6 ID Serial Number Cumulated Speed Name Score 1 2
7 Random (1) 00:00:00:001 032
8 Random (2) 00:00:00:292 024
9 Random (3) 00:00:00:292 032
10 Random (4) 00:00:00:292 024
11 Random (5) 00:00:00:292 100 1 2
12 Random (6) 00:00:00:292 024
13 Random (7) 00:00:00:292 023
14 Random (8) 00:00:00:292 100 1 3

5.7.4 Team Bericht

B3 Microsoft Excel - EdiVote Handbuch Testbericht.xls

i) patei Bearbeiten Ansicht Enfigen Format Extras Daten Fenster 2

PN EH RG]V R %GBT

@ = - 41 &) 4B 0%

Dieser Bericht listet die Teilnehmer und die
Geratenummern mit ihren erzielten Punktzahlen
sowie die gegebenen Antworten zu einzelnen
Fragen auf.

Der “Team Bericht” listet Teams mit lhren
erreichten Punktzahlen und der Anzahl der
richtigen Antworten je Frage auf.

Lig kg ) o) @

Bearbeitung zutiicksenden.., Bearbeitung beenden !

H13 v A
A | B [ © [ B [ E T F T ®©

| 1 |Bericht Team

2
| 3 [6 Fragen im Bericht
| 4 |300 Mdgliche Punktzahl per Team

&
|6 |ID Team Punkte 1 2 3 4
17| 1 Team 1 200 2 0 1 0
6 | 2 Team 2 600 2 2 2 2
| 9 | 3 Team 3 150 1] o 1 1

10 4 Team 4 100 1] 1 1] o
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5.7.5 Bericht Teilnehmergruppierung

4 A B c D E F G H [} J

1 Demoéraéhic Reéort _|

2

3 Question Choice Correct Answer All Participants Groups

4 % # Professor Student Administration Science Employee
=

& 1 Where is the highest Building in the world located?

7 1* Dhubai 23.00% 24.10% 21.70% 16.00% 30.40%
8 2 Hongkong 21.00% 27.60% 13.00% 12.00% 30.40%
£l 3 Madrid 27.00% 17.20% 34.80% 32.00% 26.10%
10 4 New York 29.00% 31.00% 30.40% 40.00% 13.00%
1 Number of Votes 100 29 23 25 23
12 2 How are you feeling?

13 1 Very satisfied 21.00% 24.10% 13.00% 28.00% 17.40%
14 2 22.00% 13.80% 43.50% 20.00% 13.00%
15 3 25.00% 27.60% 17.40% 24.00% 30.40%
16 4 Not satisfied 32.00% 34.50% 26.10% 28.00% 39.10%
17 Number of Votes 100 29 23 25 23

Dieser Bericht stellt Innen Daten zur Verfligung, die sich aus bis zu drei Teilen
zusammensetzen: Teamdaten, Fragendetails und Teilnehmerdaten.

5.7.6 Ranking Bericht

B Nicresoft Excel - Handbuel Belspiel, xis

iC) Qetel Dewbsten Akt Erflgn  Ponet Ctrw Oeben Cwwiw D
A S WENTE W SO N 0 S I RSNl N I I8 | 1! i Y - | Ko

=10 - P XK U E¥EBEH

W |
H3! M o
| A 8 _Ic 0 E F IGH I J K

| |Ranking Bericht
3 'fn;: Antaert Alle Tedlneh S Ergebais Pupkte Top Antwort
L2 ¢
5
& | 5 Eartaran 91 10 Fragantsvarin in Abhanogbct der gudhion Sihurighat
| T Windar Punkt 3 5% Krachspr L 7
8 2 Krechspur 6 1% Offanbach ¢ 3
a 3 Paraplui 4 % Paraglul 4 e
10 4 Offenbach B 11% Wilndar Punkt 3 1
1" &1

Der ,Ranking Bericht zeigt die Ergebnisse fur Ranking Folien. Neben absoluter Anzeige der
Nennungen und der sich daraus ergebenden prozentualen Aufteilung zeigt dieser Bericht
eine sortierte Liste der Ergebnisse. Er zeigt die zugrunde liegenden kumulierten Punktwerte
und eine Extra-Spalte, in der angezeigt wird wie oft das jeweilige Kriterium als erstes
genannt wurde (Top Antwort).

5.7.7 Individueller Bericht

Keypad d Rendom(® Dieses Format beinhaltet die
Name Ergebnisaufbereitung der Antworten fir
jeden einzelnen Teilnehmer mit

Question Your Choice  Correct Choice

1 Where is the highest Building in the world located? Dhubai

Question #

Keypad Id
Name

Question #

2 How are you feeling?
Correct Answer Points:
Total Number Of Points:

Score

Random (6)

Question

1 Where is the highest Building in the world located?

2 How are you feeling?

Correct Answer Points:
Total Number Of Points:
Score

Dhubai

1
100
50%

Your Choice Correct Choice
Hongkong Dhubai
Not satisfied -

o
o
0%

spezifischen Informationen flr Lehrende

oder Lernende.
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5.7.8 Detalillierter Bericht (Dokument)

Dieses Format generiert einen Bericht im
WORD Format mit “Screeenshots” von jeder
e Abstimmfolie, dem Typ und dem Namen der
jeweiligen Folie.

Ny

5.7.9 Detaillierter Antwortbericht

Dieser Bericht enthalt die abgegebenen
Stimmen von jedem Keypad, inklusive der
Teilnehmergruppierungen, Fragen und
Antworten und Daten, die tGber die
Teilnehmerliste geladen wurden (z.B. Namen)
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5.8 Werkzeuge/Nach Updates Suchen

Einen Internetanschluss vorausgesetzt, gelangen Sie tber
den Menulpunkt ,Werkzeuge/ Nach Updates suchen® direkt

lie | Werkzeuge +| | Hardware Setup |

Folie konvertieren auf eine WebSite, von der Sie ein aktuelles Software
Teilnehmerliste Release herunterladen kénnen.

M Erstelle Bericht

o Keypads testen

Basisstation/en freigeben

Globale Einstellungen
Element fr alle Folien dbernehmen
Alle Folien zuricksetzen

Anzeigeeinstellungen far Teilnehmerlisten

—

MNach Updates suchen ]

5.9 Werkzeuge/Sprachen

Uber den Menupunkt ,Werkzeuge/ Sprache® kénnen Sie die [ Spracheandem i ey

Sprache der Menifihrung auswahlen. Die Aktualisierung der
Meniis erfordert einen Neustart von PowerPoint und EdiVote®
Pro.

() Englisch

@ Deutsch

() Franzdsisch
() Spanisch
() ltalienisch fl
() Polnisch

() Mazedonisch

() Ungarisch

Himweis: Neustart notwendig um
Einstellungen zu Gbernehmen

OK | [ Abbrechen

6. Durchfihrung einer Abstimmung, Starten
einer EdiVote Pro® Prasentation

Prasentationen/Abstimmungen lassen sich mit Hilfe von EdiVote Pro® erstellen und
bearbeiten wie Sie es von PowerPoint® gewohnt sind. Mit der Taste F5 und den Ihnen
bekannten Schaltflachen starten Sie den Prasentationsmodus. Sie kdnnen Standardtasten
(z.B. die Pfeiltasten) benutzen um sich innerhalb der Prasentation vorwarts oder rickwarts
zu bewegen. Sie kdnnen, wie in PowerPoint® iiblich, zu jeder beliebigen Folie vor- oder
zurlck springen (geben Sie einfach nur die Foliennummer ein und driicken Sie die Taste
.Enter’). Wenn Sie eine Prasentation fertig gestellt haben, sollten Sie sich immer die Zeit
nehmen, nochmals die gesamte Animation im geplanten Zeitrahmen ablaufen zu lassen,
damit Sie ganz sicher sein kbnnen, dass lhre Prasentation (einschliellich aller Animationen)
so ablauft wie gedacht.
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7. Erweiterte Funktionalitat

7.1. Anschliessen einer Basistation tber TCP/IP

Wenn Sie eine VW2000T Basistation oder einer Reply® Plus Basistation Uber TCP/IP
anschliel3en wollen, vergewissern Sie sich dass Sie die IP Adresse der Basistation wissen.
Des weiteren bendtigen Sie ein 6V Netzteil um die Basestation mit Strom zu versorgen

Wenn Sie das ,Hardware Setup*“
aufgerufen haben, klicken Sie
anschliessend auf ,ADD Base TCP/IP*.

ol BaseStation IP

152 2.

a) P 168 2.

b)

Port: 2101 5 ]

Plus - Mini+

C) Type:

8. Kontakt

-
! BaseStation Manager

[ Autodetectuse |

[ AddBaseTCPIP |

Connection  Com/SerialNumber Type

Lowest # Highest & Properties

Cancel

Apply

Fillen Sie die Maske aus

IP Adresse |hrer Basistation
Den Port/BaselD. Bei Reply Basistationen

gibt es einen Port, bei der VW2000T geben
Sie bitte die BaselD an auf die Thre VW2000T

programmiert i

st (StandardméaRig: 1)

Wahlen Sie Ilhren Keypadtyp aus

“Uberprifen” Sie Ihre Eingaben und bestéatigen

Sie mit “Add”.

Sie haben nun Ihren ersten Gang durch EdiVote® Pro erfolgreich absolviert. Damit Sie
immer gut mit lhrem neuen Programm arbeiten kénnen, legen wir Ihnen die Hilfe Funktionen
von EdiVote® Pro und PowerPoint® ans Herz. Sollten hier einmal Ihre Fragen nicht
beantwortet werden, so stehen wir Ihnen auch gerne personlich mit Rat & Tat zur Seite.

Infowhyse GmbH

VoteWorks®
Konigwinterer Strasse 27
D-53639 Kdnigswinter
Tel +49 (0) 2244 / 8777 -0
Fax +49 (0) 2244/ 8777 - 15
info@voteworks.de

Infowhyse GmbH

Hermann-Ehlers-Strasse 8
D-61231 Bad Nauheim
Tel +49 (0) 6032 / 925928 - 0
Fax +49 (0) 06032 / 925928 - 29
support@keypaddepot.com
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9. Notizen
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